28.Majstrovstva Slovenska v elektronickych sipkach 25.-27.4.2025

PRAVIDLA TURNAJA

1. Vseobecné pravidla pre vsetky turnaje

Majstrovstva Slovenska su urcené iba pre hracov, ktori maju statne obcianstvo Slovenskej
republiky. Zaroveri maju platnu licenciu pre Gcast v turnajoch organizovanych 2SO na sezénu 2024-
2025. V dejisku turnaja je mozné poziadat o vystavenie sezénnej licencie za poplatok 20 Eur alebo
jednorazovej licencie sltZiacej pre ucast na M SR 2025 za cenu 10 Eur.

Prezentacia do turnajov bude prebiehat online na portaly www.turnaje.org. Priamo na mieste

konania majstrovstiev je kazdy ucastnik povinny potvrdit svoju pritomnost a uhradit Startovné do
turnaja, do ktorého sa prihlasil. Online prezentacia bude prebiehat do 20,00 hod. predchadzajiceho
dria pred planovanym zacdiatkom turnaja. Potvrdit osobne Géast na turnaji a zaplatit Startovné do
turnaja je hra¢ povinny potvrdit pri stole rozhodcov najneskdr 1 hodinu pred planovanym zaciatkom
turnaja.

Ak bude planovany zaciatok niektorého z turnajov posunuty, organizator na tuto skutoénost
upozorni priamo v dejisku majstrovstiev.

Vsetky turnaje sa budu hrat na obmedzeny pocet kol (15, v pripade Cricketu 20), ak organizator
nestanovi inak (je to pripad pre turnaj v Crickete).

ROZHOD NA STRED : Rozhod na stred sa v zapasoch aplikuje vo dvoch pripadoch.

- Na zaciatku zapasu
-V pripade, Ze ani jeden z hracov neukonci leg po stanovenom pocte kol.

Ak sa jednd o zacCiatok zapasu, Rozhod zacina hrac¢ uvedeny na zdpise o stretnuti na prvom mieste,
ak sa superi nedohodnu inak. Ak sa jednd o rozhod na stred v pripade nezavretého legu, rozhod na
stred zacina hrac, ktory je na displeji v danom legu vedeny ako hrac ¢. 1.

Hrac ¢islo jedna hadze na stred a ponecha v terci zapichnutt Sipku. Hrac Cislo 1 vybera z terca Sipku
iba v pripade, Ze trafil Cisty stred (segment s hodnotou 50) alebo Sirsi stred (hodnotu 25).

Ak sa hracovi Sipka do ter¢a nezapichne, hadze druht Sipku. Ak sa mu ani druha Sipky do terca
nezapichne, hadzZe tretiu Sipku. Ak by sa hracovi nezapichla ani tretia Sipka, prehrava rozhod na stred
a zapas zacina jeho super. Ak sa hracovi Sipka zapichne a zostane v terci, ponecha ju v terci a pusti
hraca Cislo dva na svoje pokusy.

Vzdialenost Sipky od absolutneho stredu, ak sa zapichla do hodnoty 25 sa nepodita. Hrac ale Sipku
vybera z terca. Ak aj druhy hrac zasiahne hodnotu 25, stav je nerozhodny, Sipku vytiahne a v rozhode
sa pokracuje v opacnom poradi.

V pripade, Ze hrdac cislo 2 svojim pokusom vyrazi z terca Sipku supera, pusti k tercu hraca Cislo 1
a rozhod na stred zacina odznova.


http://www.turnaje.org/

Pravidlo rozhodu na stred v pripade ukoncenia legu sa riadi rovnakym principom, ako v pripade
rozhodu na zaciatku zdpasu. Jedinou vynimkou je pripad, ked sa hrdcovi Cislo jedna nezapichne ani
jedna z troch hodenych Sipiek. Ak k takejto situdcii dojde, v pokusoch pokracuje hrac Cislo 2. Ak sa mu
do terca zapichne Sipka, vyhrdva leg. Ak by sa ani jedna Sipka nezapichla ani jednému z hracov, rozhod
sa opakuje od zaciatku.

POVINNY DRESS CODE :

- Jednofarebna pevna obuv tmavej farby. Ind farba, ako farba obuvi je pripustna v pripade, zZe sa
jednd o logo vyrobcu v inej farbe.

- DIhé nohavice Stylu casual, alebo Sportové nohavice volného strihu volne ukoncené bez
manzZety ¢i gumicky na ukonceni v spodnej Casti. Pripustnd je tmava farba (Cierna, antracit).
Pripustny je nazov klubu na nohaviciach, ¢i logo vyrobcu v inej farbe.

- Dres alebo tricko v style polo (minimalne kratky rukav a golierik)

- Zakazané casti odevu o doplnky pre vSetkych hracov bez rozdielu su: : kratke nohavice,
nohavice s dierami ¢i trhancami na povrchu, teplaky, leginy, domaci Ubor a tak podobne. Tricka
a tielka bez rukavov. Obuv , ktora nema pevnu prednu alebo zadnu cast (sandale, zabky,
vsuvky, papuCe a tak podobne). Pokryvka hlavy (Ciapka, Satka, Siltovka a podobné).
Nadbytocné casti odevu ako vetrovky, bundy a podobne.

POVINNY DRESS CODE, sa vztahuje na HLAVNU SUTAZ poslednych 8 hracov, ZENY 501DO
posledné 4 hracky, U23 a U18 — findle.

Pre ostatnych Gcastnikov plati DOPORUCENY DRESS CODE. Doporuceny DRESS CODE znamena
oblecenie, ktoré nie je zakdzané.

Na dodrziavanie dress kdédu bude urcend 3-Clennad skupina komisarov. T4 bude mat
kompetenciu hra¢a na nedodrzZiavanie pravidiel turnaj upozornit a poZiadat o napravu (prezliect, ¢i
upravit odev v zmysle pravidiel). Pri opakovanom poruseni pravidiel alebo neochote upravit si odev,
maju komisari aj kompetenciu hraca z turnaja vylucit.

RieSenie spornych momentov je moZné iba za pritomnosti komisdra, alebo rozhodcu turnaja.
Ak ma niektory z hracov (ale aj pritomnych divakov) presvedcenie, Ze dochadza v konkrétnom zapase
k porusovaniu pravidiel, ma pravo zapas prerusit a prizvat komisara alebo rozhodcu ku tercu, aby
posudil, ¢i dochadza k porusovaniu pravidiel alebo nie. Dodato¢né staznosti a podnety, ktoré budu
oznamené po zapase, nebudd mat vplyv na vysledok zapasu. Ak vSak porusenie pravidiel bude natolko
zdvainé, ze sa nim bude musiet zaoberat disciplindrna komisia, moze byt hracovi aj dodatocne
vymerany trest v zmysle disciplinarneho poriadku. Vysledok zdpasu vsak zostane v platnosti. Sporné
momenty sa prednostne riesia vzajomnou dohodou hracov.

Pre zabezpeéenie plynulosti turnaja budi pre jednotlivé zapasy platit nasledovné pravidla :

Hraci budu rozhodcami vyzvani k zdpasu mikrofénom. V pripade, Ze sa do troch minut nedostavi

niektory z hrdéov na teré, siper je povinny tato situdciu nahldsit pri stole rozhodcov. Nasledovat

bude druha vyzva, po ktorej ma hrac posledni minatu na to, aby sa dostavil k tercu a zacal zapas. Ak




sa_hraé¢ ani po dalSej minute (po druhej vyzve) k teréu nedostavi, déjde ku kontumadcii zdpasu

v prospech supera.

DOPLNUJUCE PRAVIDLA PRE JEDNOTLIVE TURNAJE :

Turnaj €. 1 — M SR mladezZ do 23 rokov

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj je uréeny pre hracov a hracky
narodenych v roku 2002 a mladsSich. Turnaj bude zmiesany pre chlapcov a dievéata. Ak by sa do turnaja
prihlasilo viac ako 8 dievcat, zorganizujeme sutaz oddelene. Bude sa hrat na obmedzeny pocet 15 kol.

Turnaj &. 2 - MUZI 55+ 501 DO

V tomto roku STK rozhodla zvysit vekovl hranicu turnajov pre seniorov a seniorky. Dovodom
je, Ze nasa slovenska spicka je vo vekovej hranici 45+ (Pivarc, Babik, Pfeifer, Jakubis, StriesS, Sulovska,
Nagyova ...). Tento turnaj seniorov bol v minulych rokoch v podstate len dalSou kategériou pre
slovensku $picku.

Cielom tohto turnaja nie je zaradit do programu dalsi turnaj pre nasich najlepsich hracov.
Cielom tohto turnaja je vytvorit kategdriu pre hracov, ktori maju uz svoj vykonnostny zenit za sebou,
nemaju ambiciu bojovat o miesto v reprezentacii, ale stale maju chut v Sipkach sutazit. Nechceme, aby
od Sipiek odchadzali, ale aby s nami nadalej sutazili ak na to maju chut a ¢as. Takto to funguje aj v inych
Sportoch. Preto dosSlo ku posunu vekovej hranice u muzov na 55+ auzZien na 50+. Dufame, Ze
pochopite nas dobry umysel a vezmete to Sportovo.

Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy. Turnaj je urceny pre hracov narodenych
25.4.1970 a skoér. Bude sa hrat na obmedzeny pocet 15 kol.

Turnaj €. 3 — ZENY 50+ 501 DO

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj je uréeny pre hracky narodené
25.4.1975 a skor. Bude sa hrat na obmedzeny pocet 15 kol. Turnaj sa uskutocni v pripade, ak sa do
turnaja prezentuje minimalne 8 hracok.

Turnaj €. 4 — CRICKET MUZI

Hraci model obojstranny pavuik na dva vitazné legy. Turnaj sa bude hrat bud na obmedzeny
alebo neobmedzeny pocet kdél. Dovodom preco to zatial neuréime presne je, Ze nevieme ¢i sa ndm
podari na vsetkych ter¢och nastavit rovnaké podmienky vyhodnotenia hry v pripade, Ze ani jeden
z hrac¢ov nezavrie hru do stanoveného poctu kél. Tento bod upresni organizator este pred zacatim
turnaja.

Turnaj €. 5 — CRICKET ZENY

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj sa bude hrat bud na obmedzeny
alebo neobmedzeny pocet kél. Dovodom preco to zatial neurcime presne je, Ze nevieme ¢i sa ndm
podari na vsetkych teréoch nastavit rovnaké podmienky vyhodnotenia hry v pripade, Ze ani jedna
z hrdc¢ok nezavrie hru do stanoveného poctu kél. Tento bod upresni organizator este pred zacatim
turnaja. Turnaj sa uskutocni v pripade, ak sa do turnaja prezentuje minimalne 8 hracok.



Turnaj €. 6 — MieSané pary

Hraci model turnaja je obojstranny pavuk v hre 501 DO na jeden displej pre kazdy par. Hrd sa
na dva vitazné legy cely turnaj. Jedna dvojica ma jeden spolo¢ny displej. Rozhod na stred absolvuju
Zeny. Dvojicu tvori muZ a Zena. Turnaj je naplanovany na vecerny program. V pripade, Ze sa turnaj
natiahne do neskorych noénych hodin abude stracat na Sportovej kvalite, je v kompetencii
organizatora prerusit turnaj a nariadit dohravku od 8,00 hod. nasledujiceho dnia.

Turnaj €. 7 - MUZI 501D0

Hraci model obojstranny pavuk. Cely turnaj sa hra na tri vitazné legy na obmedzeny pocet 15
kol v legu. Poslednych 8 hracov (4 z pravej strany a 4 z lavej strany ) pokracuju vo formate TOPKY v KO
pavuku.

Do Stvrtfinale postupia 4 najlepsi z pravej strany a 4 najlepsi z lavej strany pavuka. Hraci model
je na dva vitazné sety a kazdy set sa hra na tri vitazné legy. Vo stvrtfindle maju hraci, ktori postupili
z lavej strany (B-pavuk) handicap a vstupuju do zdpasu so stavom 0:1 na sety. Hraci postupujuci do
stvrtfinadle z pravej strany (A-pavuk) si pre Stvrtfinale vylosuju svojho supera z lavej strany (B-pavuk).
Nasledne uZ turnaj pokracuje KO pavikom v modeli : A1-B4, A2-B3, A3-B2, A4-B1.

Semifinale a finale sa hrd rovnakym spo6sobom iba s tym rozdielom, ze sa zapasy uz hraju bez
handicapu a teda zacinaju od 0:0.

V KO pavuku sa realizuje iba jeden rozhod na stred a to na zaciatku zapasu. Vitaz rozhodu
zaCina prvy set. Nasledne sa na zaciatkoch jednotlivych setov hracdi striedaju, kto zacina nasledujuci
SET! Preto Vas prosime, aby ste si dobre zapamatali, kto vyhral rozhod na stred.

Turnaj €. 8 — ZENY 501D0

Hraci model obojstranny pavik. Turnaj sa az do semifindle bude hrat na dva vitazné legy.
Posledna Stvorica pokracuje vo formate TOPKY.

Do semifindle postupia 2 najlepsie z pravej a dve najlepsie z lavej strany. Hraci model je na dva
vitazné sety a kazdy set sa hra na dva vitazné legy. V semifindle maju hracky, ktoré postupili z lavej
strany (B-pavuk) handicap a vstupuju do zapasu so stavom 0:1 na sety. Hracky postupujice do
semifindle z pravej strany (A-pavuk) si pre semifindle vylosuju svoju superku z favej strany (B-pavuk).
Nasledne uZ turnaj pokracuje KO pavikom v modeli : A1-B2, A2-B1. Findle sa uz odohra bez handicapu
a zapas zacina od 0:0.

V KO pavuku sa realizuje iba jeden rozhod na stred a to na zaciatku zapasu. Vitazka rozhodu
zaCina prvy set. Nasledne sa na zaciatkoch jednotlivych setov hracky striedaju, kto zacina nasledujuci
SET! Preto Vas prosime, aby ste si dobre zapamatali, kto vyhral rozhod na stred.

Turnaj €. 9 - JUNIORI U18 501MO

Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy. Turnaj je urceny pre hracov a hracky
narodenych 27.4.2007 a neskor. Turnaj bude zmiesSany pre chlapcov a dievéata. Ak by sa do turnaja
prihlasilo viac ako 8 dievcat, zorganizujeme sutaz oddelene. Hrd sa na obmedzeny pocet 15 kol.

Turnaj €. 10 — TRIPLE MIX 701DO



Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy v hre 701 DO na jeden dispej pre kazdu
trojicu. Trojicu tvori kombindcia dvaja 2-muzi a 1 Zena. VSetky rozhody na stred su realizované zenami
oboch teamov. Do kazdého legu vstupuju vidy prvé Zeny za kazdy team. Hra sa na obmedzeny pocet
20 kol.

Turnaj €. 11 — DVOIJICE 501DO TEAM

Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy v hre 501 DO TEAM. Dvojicu mézu tvorit
rozne kombinacie pohlavi (muz-muz, Zena-Zzena, muz-zena) . Jednda sa o sutaz formatu TEAM, co
znamena, Ze kazdy hraé¢ ma svoj displej. Zapas prebieha v zmysle pravidiel hry 501D0 TEAM ( je nutné
na stroji stlacit tlac¢itko TEAM). Hrd sa na obmedzeny pocet 15 kol.

Situdcie, ktoré nie su popisané v tychto pravidlach, sa riadia platnymi pravidlami pre sezénu
2024-2025 pre turnaje v elektronickych Sipkach.

Turnaje oznacené ,,N“ — Lucky Loser

Turnaje Lucky Loser st neoficidlne turnaje. Budeme ich zaradovat do programu podla aktualnej
situdcie a priebehu hlavnych turnajov. Hraci model bude skrateny obojstranny pavik 501D0O. Znamend
to tolko, ze finale pravej strany (A-¢ko pavuk ) uréi celkového vitaza a druhého v poradi. Vitaz lavej
strany pavuka (B-Cko pavuk) ziskava tretie miesto. Porazeny z findle A-pavuka uZ nepada na favu stranu
ale zostava na druhom mieste turnaja.

Schvdlila Sportovo technicka komisia pre softové turnaje.



